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Uvod



Hra Banished vysSla na trh len vo Februari tohto roku (2014). Jej cielom je planovat rozvoj
stredovekého mesta z par zaciatocnych rodin az dokial to ide. Tato myslienka ma zaujala, tak som
hru zacal hrat. PoCas toho hrania, ked som zadaval prikaz na stavbu pily, mi napadlo, pre€o to
vlastne musim prikazovat’ ja a nefunguje to automaticky, tak ako v spolo¢nosti. Odpoved bola velmi
jednoducha - som v postaveni centralistickej vlady, ktora ovlada takmer vdetko v meste. Od
rozdelenia poctu pracujucich v jednotlivych profesiach az po umiestnenie kazdej jednej budovy.
Hned som si spomenul na Hayekove myslienky o nemoznosti dlhodobo udrzat rast kolektivistickej
spolo¢nosti. Teda ulohou hraca je nemozny ciel a zaleZi len na jeho schopnostiach, nakolko
dokaze tomuto cielu vzdorovat. Ciefom tejto eseje je porovnat herny model socializmu s realitou,
pomenovat' problémy, s ktorymi som sa stretol a vyvodit' z toho zaver.

Model a jeho kritika

Tuto hru som pouzil ako velmi zjednoduseny model komunizmu. Uz len vychodikové podmienky su
nerealne. Ludia maju iba zopar potrieb, menovite jedlo, domov, sebarealizacia, zdravie. Taktiez
postradaju vlastnosti ako chamtivost &i lenivost. KedZe uz vychodisko je takto zjednodusené,
model uréite nebude kopirovat realnu situaciu. Predpokladajme ale, aspon na chvilu, Ze mame
takychto komunisticky sa spravajucich lfudi a nazvime ich "Homo communistrarum". Ako uvidime,
centralne riadit’ Zivot ani tykychto ludi nie je jednoduché.

Jednym z argumentov proti centralizmu je réznorodost potrieb vSetkych ludi. V naSom modeli, ako
sme uz povedali, je rozsah potrieb naSsho Homo communistrarum velmi obmedzeny. KedZe je
rozsah potrieb tak obmedzeny, je omnoho jednoduch$ia aj vyroba statkov. Neexistuje tam ni¢, ako
veda alebo vyskum. PocCas celej hry m&ze hrac pouzivat iba velmi obmedzené spektrum budov a
statkov. Cely vyrobny proces sa sklada zo sekundarneho spracovania prirodnych surovin.

Dalsim argumentom, preco socializmus neméze fungovat je priestorova rozptylenost informacii.
[http://Iwww.econlib.org/library/Essays/hykKnw1.html, H16] Mala skupinka planovacov nemdze
nikdy vediet o potrebach kazdého jednotlivca. To plati aj v tejto hre, dokoca aj ked je tento aspekt
¢o najviac zjednodusSeny. Oznacenim fubovolného obyvatela sa da zistit jeho zdravotny stav,
spokojnost, aktualne zamestanie a pripadnu nenaplnenu potrebu. (Ani to nie je tak celkom
jdenoduché. Niekedy vidime iba signal, Ze obyvatel nie je celkom spokojny. Za tym mdze byt €i uz
malo rozmanita strava, alebo aj nedavna smrt pribuzného.) V realite je to nemozné, lebo
odpovedanie na podobné otazky vzdy vyzaduje ¢as a zvySuje nervozitu.

V tejto hre su si vSetci rovni, rovanko, ako tomu chcelo byt v socializme. Realita je v8ak taka, ze
ktokolvek, kto sa ma starat o komunitu, musi s nou vytvarat vztahy. A akonahle za¢ne vodca
vytvarat’ vztahy, zacne niekoho upredostiovat. Takto sa nedeje iba v pripade, Zze komunita je
dostatoCne mala a teda je v nej mozna (a fungujuca) verejna kontrola. Hned, ako by vodca zacal
niekoho uprednosthovat, ihned by to viedlo minimalne k poklesu popularity, v horSom pripade ku
strate dévery. Z histérie i suCasnosti vidime, aké prostridky pouziva vodca, aby nebol zbaveny
moci. Napriklad v Severnej Kdrei je navacsi polet vojakov na obyvatela - z kazdych sto ludi ma
vycvik okolo 31, z toho 5 aktivne sluziacich, €o je najviac zo vSetkych Statov. [International Institute
for Strategic Studies; Hackett, James (ed.) The Military Balance 2012. London: Routledge. ISBN
1857436423.] Tu uz ale narazame na problém moralno-eticky, totiz, aké prostriedky smie a aké
nesmie pouzit vodca na udrzanie moci.



Jednym z aspektov, v ktoroych model neodraza skuto€nost je aj ziskavanie skusenosti. V tejto hre
neexistuje ni€¢ ako Specializacia. Ak je to nutné, je nutné, jednotlivec zmeni povolanie aj
niekolkokrat za rok. Jediné, ¢o sa da zmenit je vzdelanie. Ak dieta nezaéne pracovat uz v desiatich
rokoch, ale bude navstevovat Skolu az do Sestnastich, vzrastie jeho produktivita. Za rovnaky &as
dokaze toho vyprodukovat' viac, v niektorych remeslach dokonca zmens$i produkovany odpad a
zvysi efektivitu vyuzivania zdrojov. Tento model nepredpoklada Zziadne predispozicie na
vykonavanie tej, Ci onej prace. Teda neexistuje ani nic ako optimalne rozlozenie potrebnej prace
medzi obyvatefov. Jedinec sa dokaze bez problémov rekvalifikovat do priblizne pol roka. Jedinym
faktorom, ktory ovplyviiuje efektinost rozdelenia prace je vzdialenost bydliska a pracoviska.
(Tomuto problému sa eSte budeme neskor venovat'.)

V naSom modeli ma kazda plocha rovankého typu rovnaké viastnosti. Neexistuje ni¢ ako vynosnost
pbddy, “rybnatost” potokov, riek a jazier, ani zasoby v bani €i lome. Ak necham vybudovat pole o
velkosti 10x12m, je jedno, kam ho umiestnim, alebo €i zmenim jeho rozmer tak, aby mal rovaku
plochu (napr. 15x8). Vynosy budu vzdy umerné velkosti pofa a (hoci nie linearne) umerné poctu
pracujucich. Aspon tu existuje malé obmedzenie - na poli mézu pracovat naviac traja ludia. (Co je v
sulade so “zdravym sedliackym rozumom” a zakonom klesajucich vynosov.) Rovnako polovnik
zasobuje spoloénost’ mnozstvom diviny a koZe podla toho, aka Cast okolia jeho polovnictva je
zalesnena. (K tomuto problému sa este neskor vratim.)

Preco je hra obtiazna

Ako som uz spomenul, autor hry pred nas postavil nerealny ciel - dlhodobo zabezpedit rozvoj
komunizmu. Aby to bolo aspor trochu realne, v mnohom nam zjednodusil podmienky. Zjednodusil
vyrobny proces, okresal potreby ludi a neumoznil zbieranie skusenosti. Ale ani tak nie je
jednoduché starat sa o idealnych fudi.

Zakladnym problémom, s ktorym som sa pocas celého hrania stretaval bola nerovnovaha medzi
produciou a spotrebou. Je nemozné presne urcit spotrebu jednotlivych statkov. Rychlost produkcie
je taktiez tazko zistitelna. Su sice k dispozicii Statistiky o produkcii kazdej prevadzky, ale ani z
tychto sa nie vzdy da vycitat’ potrebna informacia.

Neexistuje ni¢ univerzalnejSie, ¢im méze Clovek ohodnotit statok (resp. jeho hrani¢nu uzito€nost),
ako peniaze. Neda sa objektivne stanovit hodnota nijakého statku (ani jeho vyrobnych vstupov), a
teda ani miera, do akej sa ma produkovat. Kym trhovy systém riesSi tento problém sam, tu je
potrebné neustale monitorovat nielen stav, ale aj rozdiel produkcie a spotreby (Aby sa dal
predvidat dalSi vyvoj. Na to zas treba sledovat demografické udaje a naplanovat stavbu novych
domov.) a snazit' sa ho udrziat v mierne kladnych Cislach, aby sa mohla spolo¢nost’ rozvijat. Velmi
lahko potom nastava situacia, Ze sa vyroba nejakého tovaru uz neoplati a vznikaju prebytky, zatial
¢o naklady (obetované prileZitosti inych zamestnani, opotrebovanie naradia..) ostavaju. Neda sa
teda dosiahnut’ najefektivnejSie rozdelenie prace a teda sa zmenS8uje aj rozvoj spolocnosti. Cielom
je teda najst’ €o najmenej nedokonalé usporiadanie. Tolko by nam k problému asi povedal Ludwig
von Mises. [Ludwig von Mises, Economic Calculation in the Socialist Commonwealth (Auburn, Ala.:
Mises Institute, 1990 [1920]); Mises, Human Action, scholar’s edition (Auburn, Ala.: Mises Institute,
1998 [1949]), str. 685-711]



Dalsim problémom je velka asymetria medzi produkciou a spotrebou jednotlivych statkov.
Napriklad na zasobovanie kraj¢ira koZzou su potrebné asi dve polovnictva. Potom krajcir dokaze
vyrabat odevy pre asi dvesto ludi. Problém nastava, ked populacia nie je asi dvesto ludi. Ak je
populacia omnoho nizsia, krajCir ma pracu asi iba mesiac, potom musi robit nie¢o iné (€o v tejto hre
nie je Ziadny problém). Dal$i problém potom ostava v dlhodobom sledovani spotreby odevov - ked
ich zacne byt malo, treba opat povolat niekoho, kto by zacal Sit. Ak je zas populacia o nie¢o vysSia,
pocet odevov zaCne postupne klesat az zistime (vacsinou prili§ neskoro), Zze treba kraj€irov dvoch.
(vid' prilohu) Tretim problémom je, Ze populacia nikdy nie je stabilna. Teda zatial ¢o raz staci mat
jedného kracira iba polovicu €asu, niekedy dvaja nestihaju. Podobe sa skondili asi tri moje pokusy,
avSak neslo o oblecenie, ale o jedlo. Jednoduchym zlym odhadom spotreby a produkcie jedla som
trikrat vyhladoval celu dedinu.

Nie€o podobné sa stalo aj na Ukrajine v rokoch 1932-33. Stalin vtedy prikadzal dopestovat’ prili§
malo obilia. Ci to bolo omylom, alebo zdmerne sa uz dnes nedozvieme. Kazdopadne ide zo strany
centralistov o velku eticki a moralnu zodpovednost. A tato zodpovednist nie je vyvazena
schopnostami a dokonca ani moznostami spravne rozhodovat.

Velmi taZzkym je zabezpedlit' stabilny rast po€etnosti obyvatelstva. Toto bol problém, s ktorym som
sa stretol v kazdej hre po asi 20-30 rokoch (vid' prilohu). Na udrzanie stabilnej populacie treba, aby
mal kazdy par priemerne 2,1-2,3 dietata.
[http://www.financnytrh.com/svetova-populacia-v-roku-2055-dosiahne-vrchol/2013-12-11/a15518]
Za Cias socializmu to rieSili tak, Ze vytvorili ideal rodiny s dvomi detmi. [ CLEMENTS, E. B.:
Continuities Amid Change: Gender Ideas and Arrangements in Twentieth-Century Russia ]
Problémom je udrziavanie stabilnej populacie (alebo aspori stabilného prirastku populacie) v hre,
konrétne najist spdsob, ako predist velkému populaénému “boomu”. Tomu treba predist jednak
preto, lebo naraz je v spolo¢nosti mnoho ekonomicky neaktivnych jedincov, ktori vSak spotrebuvaju
a jednak preto, aby sa prediSlo masovému poklesu populacie po 60-70 rokoch, kedy populacéna
vina za¢ne vymierat. Jednym zo spbsobov, ako nieComu takému zabranit' je “politika jedného
dietata”, ktor& momentalne funguje v Cine. (To ale populacia klesa.) DalSou moznostou je
obmedzit' vystavbu novych domov, €¢o som v pripade hry aj urobil. Ale aj tak je tazké odhadnut
reakciu ludi na novopostaveny dom. Napriklad ak su deti uz prili§ staré, neprestahuju sa, ale
zostanu v rodiCovskom dome. Treba velmi presne vediet odhadnut mieru, ¢o je vo vacsine
pripadov nemozné.

Dalsim problémom bolo najst optimalnu poziciu jednotlivych domov vzhladom na polohu miesta
prace a skladu potravin. Niektoré miesta prace su dost limitované, ¢o sa tyka ich umiestnenia.
Napiklad bafia musi byt niekde, kde su kopce, polovnik musi byt nedabdeko lesa a rybar zasa pri
vodnej ploche. V niektorych pripadoch - napr. spominany polovnik - sa dostdvame do sporu medzi
jeho domom a zaujmom mat okolo polovnictva les (kvéli efektovite prace, ktora sa zjednodusene
vyrata podielom zalesnenej a inej plochy v okoli polovnictva.) Tento problém sa najviac prejavuje
pri vynimo¢nych pracach, ako napriklad klCovanie lesa (napr. na ucely rozSirenia mesta, alebo
vytvorenie polnohospodarskej plochy). Na tejto sa totiz zu€astfiuju vSetci fudia, ktori prave nemaju
pracu (napr. rofnici v zime, alebo krajcir, ktory naplnil kvotu). Problém nastava, ak je miesto
vynimoc¢nej prace daleko od bydliska robotnikov - musia prejst velku vzdialenost tam aj naspat,
takze sa zmen38uje Cas, ktory mozu pracovat. Tymto spésobom uz v jednej hre zomrelo od hladu



niekolko ludi, aj ked potravin bol nadbytok. (Problém nemoznosti ekvilibria je uz popisany vyssie.)
Je to vyslovene chyba organizacie, nakolko boli mozZnosti dostat’ sa k potravinam.

Navrh hernej stratégie

DlhodobejSim pozorovanim som zistil, ze najviac vhodné usporiadanie je viacero malych osad, z
ktorych je kazda vSeobecne zamerana. Nie je dobré vytvarat centra Specializacie, lebo potom
kazdy, kto chce ziskat dany produkt, musi prist do tohto centra. A ako uz bolo spomenuté,
neefektivne cestovanie ma mnoho negativnych désledkov - od neplnenia si primarnej ¢innosti az po
umrtie spésobené vyhladovanim.

Je délezité, aby tieto osady neboli prili§ velké, aby sa udrziavala mala vzdialenost medzi bydliskom
a pracoviskom. Musia taktiez byt dalej od seba, aby okolo kazdej mohli byt polia a pasienky
poskytujuce obZivu a zalesnena oblast, ktora poskytuje drevo.

Je ale dbleZité najst priestor pre niektore veci, ktoré staci mat’ vybudované raz - obchodna stanica,
kostol a pod. NajvyhodnejSie umiestnenie nie je samostatne, ale v ramci nejakej osady, ktora bude
zabezpecCovat obchodnikov €i kfaza. (Aby sa zmenSila vzdialenost.) Tu vznika potreba davat tieto
malé osady €o najblizSie k sebe, aby nemali obyvatelia daleku cestu ku skladu novo kupenej veci.

Velmi sa mi to podoba na Hayekovu mysSlienku o moznosti udrzania socializmu len v malych
komunitach [hitp://www.aynrand.cz/media/Hayek/hayek.pdf, S. 52 a nasl. alebo
http://fee.org/the_freeman/detail/book-review-the-fatal-conceit-the-errors-of-socialism-by-f-a-hayek].

Zaver, porovnanie rieSenia so su¢anost'ou a prognéza

Ak porovnam moje riedenie herného problému s realnou situaciu, vidim podobnosti aj rozdiely.
Zatnem podobnostou. Su€asna spolo¢nost funguje tak, Ze je rodelena na viac-menej socialistické
bloky - rodiny. Séfuju im zvy&ajne rodidia, ktori prerozdeluju pracu aj bohatstvo medzi &lenov
rodiny. Takmer kazda rodina Zije samostatne, oddelene odostatnych, ale nie zas izolovane. Takto
vznikaju dediny a mesta.

Dnes uz, vdaka lacnej energii fosilnych paliv nie je tak tazké cestovat, ¢im sa odburava poziadavka
rozptylenosti a umoznuje vytvarat centa produkcie nejakej komodity. Nie je uz nevyhnutné mat
okolo kazdej dediny polia, ale staci, ak su hoci aj na druhej strane kontinentu. (Toto centralizovanie
ma za vyhodu, Ze sa vytvara blizka konkurencia a rastie odbornost'.)

Suhlasim teda s Hayekovym konceptom fungovania centralizmu v malych komunitach, dokonca
som presvedceny o jeho nevyhnutnosti v istej podobe. Bolo by prili§ zlozité platit v domacnosti za
kazu potravinu, ktoru sa chystam zjest a dostavat mzdu za kazdu pracu, ktord som vykonal. Ale
zasa naopak, treba prenasat slobodu a zopdovednost na deti, prostrednictvom sukromného
vlastnictva. Tu sa opat dostdvam za hranicu ekondmie, kontrétne do pola filozofického (aky zmysel
ma rodina?), sociologického (akd rodina je dobra pre spoloCnost?) a psychologického (ako
vychovavat deti?), takze problematiku rodiny ako socialistického subjektu necham teraz tak.

Socializmus nemé6ze z vySSie popisanych dévodov fungovat dlhodobo vo vacsej spolocnosti.
Dokonca ani ak su ludia idealizovani, maju Uzke spektrum potrieb a spotrebuju naozaj iba to, ¢o



potrebuju, nie je jednoduché Séfovat. Preto si myslim, Ze socializmus by nemal byt formou
ekonomického usporiadania a nemal by sa presadzovat’ v dnesnej spolo¢nosti.

V sucasnosti vSak vidime socializmus, ako sa rozSiruje. Dane rastu (ad absurdum maju tendenciu
dosiahnut 100%), zvySuje sa socialny program vlady, EU zavadza nové regulacie (medzi prelicky
patria pravidla pre zakrivenie polnohospodarskych plodin &. 1677/88, o zakaze vysavacov s vySSim
prikonom &. 666/2013, €i pripravovana smernica o podiele muzov a Zien vo firmach), je ¢oraz tazsie
zaloZit' si podnik a politika sa zaCina zmocnovat ekonomie. Ak pripoCitame aj fakt, Ze ludia sa
nespravaju ako Homo Communistrarum, javi sa predstava socializmu eSte absurdnejSia. Mame
omnoho réznorodejSie potreby, nez ako moze ktory uradnik &i politik tusit. A sme rézni. Kazdy ma
prirodzené viohy na vykonavanie inej €innosti a neda sa zvySovat efektivita tym, ze sa nasilu
obmedzi pocet ludi v nejakej profesii. Kedze je v§ak tento trend dlhodobo neudrzately, musi raz
dojst’ k obratu. Dovtedy sa vS8ak budeme stretavat s problémom asymetrie vyroby a spotreby.
Niektorych statkov bude malo a budu drahé, zatial ¢o inych bude nadprodukcia. Méze sa stat, ze
podprodukcia jedného statku spOsobi zastavenie dalSich vyrobnych sektorov, ak je tento statok
vstupom vyroby. Tieto javy budu zbyto€ne zneprijemriovat nase Zivoty esSte nejaky ¢as a potom,
dufajme, sa ocithneme v slobodnejSej spolo¢nosti.

Priloha
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Populacia.

VSimnite si, ako nizka porodnost po prvych rokoch klesla a mala za nasledok zmensenie poctu
obyvatelov zo 40 na asi 15. Vymierajucu populaciu zachranili pristahovalci, ktori zabezpedili staly
prirastok populacie.

Naradie a nastroje.
Porovnanie s predchadzajucom grafom ukaze priamy vztah medzi spotrebou a poctom obyvatelov.
Mnohokrat bola zasoba naradia a nastrojov velmi mala, ¢o bolo spésobené bud tym, Ze som
prestal sledovat' jej stav, alebo tym, Ze nebol dostatok inputov. Ich nedostatok bol spésobeny
nedostatkom fudi, ktoych by som mohol presmerovat do odvetvi produkujucich tieto inputy. (Napr.
muselo byt dostatok farmarov a nemal sa kto venovat tazbe zeleza a uhlia.)



Surové drevo.
Na tomto grafe azda najlepSie vidno, ako prudko sa mdéze menit stav zasoby nejakej komodity.
Velky narast zdsoby dreva spbsobilo ki€ovanie lesa na ucely rozSirenia mesta.

Odevy.

V druhej polovici hry bolo nutné rozsirit produkciu inputov (polovnictva a pasienky), lebo v
dovtedajSom rozpolozeni nestihali pokryt rychlost spracovania. Neskér bola vybudovana este
dalSia krajCirska dielfia, aby sa stihala pokryt spotreba.



